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Nome fersanagio o P el

Nome giomtore o T Re[i‘gione :

RiKZH Vocazione

Punti Esperienza totali Punti Esperienza SPESI
LIVELLO

X | [2] | 381 | 4] | [5] | [6 | [7

D4 10420 PX Da 21 4 35 PX D4 36 4 55 PX Da 56 4

80 PX Da 814110 PX | Da 111 4 150 PX 151+ PX

) MAGIA, PREPARATI ALCHEMICI ED
ABILITA ” ERBORISTICI
NOME PX NOME PX

(1 Mondo Ancestrale

Nome fersmaggio
Nome giocatore Refigione
RiT24 Vocazione
Punti Eperienza totali Punti Esperienza SPESI
LIVELLO
20 | [3 5 | [6 | [7
De10A207X | Da21s3SFX | DA6RSSIX | DeS6#80TX | DASLELI0FX | DAUIAIS0FK | 151X
ABILITA’ MAGIA, PREPARATI ALCHEMICI ED
NOME PX NOME PX
(¢,1f Mondo Ancestrale
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